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3. Semester
MDMAQ9 Design und Asthetik

Nr.: Pflichtmodul: Sprache: Credits:
MD MA 9 Design und Asthetik deutsch 6
Haufigkeit: Semesterlage:
jahrlich im WS 3
Workload: Prifungsform:
180 h KL90 / HA
Voraussetzungen fir die Prasenz: | Selbststudium:
Teilnahme: keine 60 h 120 h
Veranstaltungen Dozent/Dozententeam Lehr-und Umfang
(modulverantwortlich) Lernformen (SWS)
Design und Asthetik Dr. Heike Himme \ 2

Dieses Modul wird fiir folgende Studiengange verwendet: MD

Inhalte

Design und Asthetik:

- Design im Spagat zwischen 6konomischen Interessen des Auftraggebers und der kiinstlerischen
Gestaltungsfreiheit eines Designers | einer Designerin

- Fahigkeit des Designs zu emotionalisieren, einschlie3lich asthetisch-ethischer Bewertungsmafistébe,
die u.a. abhéngig sind von Geschlecht, Alter, sozialer Zugehdrigkeit, sozialem Umfeld sowie von der
physiognomischen wie psychologischen Konstitution des Einzelnen

- ,Gutes” Design versus ,richtiges” Design

- visuelle Wahrnehmung, darunter u.a. Farbpsychologie, Wahrnehmungspsychologie

- Maoglichkeiten der Digitalitat [VR, Augmented Reality etc.], und wie diese die Asthetik der Bildwelten und
deren visuelle Wahrnehmung veréndert

Lernziele und zu vermittelnde Kompetenzen

Design und Asthetik:

Die Studierenden vertiefen ihr Wissen Uber asthetische Grundlagen, indem sie sich verstarkt mit

der Entwicklung und Differenzierung der (eigenen) Wahrnehmung befassen. Derart sensibilisiert, 6ffnen sie sich
Fragen der veranderten Anforderungen an ihren kreativen Schaffensprozess. Sie beriicksichtigen in ihren
eigenen Entwirfen die Anforderungen an eine multisensorische Ansprache und finden eigene, persuasive
Kommunikationswege in digitalen und analogen Medien, die asthetischen Mal3stdben gerecht werden.
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